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It could not only destroy things in the
normal three dimensions but it could destroy
things along the scale of time. It could destroy
things that were, things that are and things that
are to be! Both sides realised the terrible
consequences of detonating such a weapon so
both agreed NEVER to use it. UNTIL . . .

A Chronoclasm bomb was detonated in the
year 2555 and in the following chaos no one
really knew who was to blame. The bomb
ripped a huge hole in the space-time
continuum. It tore through the time scale five
centuries either side of the detonation point.
The actual detonation point was somewhere
over Europe and as a result all the fighting
machines both friend and foe, from past,
present and future were dragged into the
seething battle — INCLUDING YQU! You pilot
THUNDERBOLT an Earthonian Bi-Fighter
reminiscent of an ancient 20th century plane.
Treat all encountered craft as hostile. Avoid
buildings and defence barriers.

If the time bearing starts to fluctuate you must
’ land immediately.

Slowly, the effect of the bomb will subside and
I in many stages you will be warped back to

your own time.

Use a Joystick in Port 2 to control Thunderbolt
and in emergencies press SPACE to activate an
energy flash.
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ZUM EINSPEICHERN

Du bist am Steuer des schnellsten und
leistungsfaehigsten tédlichen Jagdflugzeuges
deiner Zeit: Thunderbolt. Unglliicklicherweise wirst
du nicht mit Gegnern und Raumschiffen deiner
Epoche Kdmpfen missen, sondern mit
Raumschiffen von der Vergangenheit und
mérderischen Fahrzeugen der Zukuntft.

Behandle alle entgegen kommen den
Raumfahrzeuge als feindlich. Vermeide Bauten und
Verteidigungssperren.

Wenn die restliche Zeit Knapp wird muf3t du sofort
auf einer Landebahn landen.

Benutze einen Joystick in Port 2 um Thunderbolt zu
steuern, und im Notfall druecke die Space-Taste
um ein Enernie-Flash zu.
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Tu es aux commandes du plus rapide, du plus
performant, et du plus meurtrier avion de chasse
de ton temps. Malheureusement, tu n’auras pas a
combattre avec des adversaires de ton épogue,
mais avec des engins spatiaux appartenant au
passé, ou avec des machines venues du futur.
Traite chaque engin rencontré comme un ennemi.
Evite les batiments et les barriéres de défense.
Quand lo tompe commence a se faire court, esseye
d’attérir le pous vite possible sur une piste
d‘attérissage.

Utilise un joystick dans le Port 2 pour piloter
Thunderbolt, et, en cas de besoin, tappe sur la
barre d’espacement pour activer un Energie-Flash.
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INSTRUCCIONES DE CARGA

Eres el piloto del ricaza mas agil y rapido de tu
epoca — Thunderbolt. Desgraciadamente, no solo
te enfrentas a naves de combate de tu tiempo sino
con algunas del pasado o con mortiferos enemigos
llegados desde el futuro. Debes contemplar todo lo
que encuentre como enemigo, esquivando los
edificios y las barreras defensivas.

Cuando el indicador de tiempo comience a fluctuar,
debes aterrizar inmeditamente en un pista.

Utiliza el joystick en el port 2 para controlar el
thunderbolt, en caso de emergencia utilice

“SPACE" para activar el flash de energia.
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